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Apps und Spiele

Gundd Was sind Apps?
|
mN

Das Wort ,,App“ (sprich: App) ist die Kurzform fiir das englische Wort Application
(Deutsch: Anwendung) und meint damit im Prinzip alle Computerprogramme fir
Smartphones oder Tablets. All die bunten Symbole auf unseren Geraten, vom

D Taschenrechner iber die Kamera bis hin zu Spielen und Messengern, sind

sogenannte Apps.

Woher bekommen wir Apps?

Um ausschlieBlich sichere und geprifte Apps zu bekommen, beziehen wir diese nur 1
von seridosen Marktplatzen wie dem Google Play Store oder dem Apple App Store. — ‘
Diese digitalen Marktplatze kdnnen wir uns wie Supermarkte fir Apps im Internet

. . .. .. . . Play Store App Store
vorstellen. Den Eingang zu diesen digitalen Supermarkten finden wir ebenfalls als Android i0S

App auf jedem Smartphone oder Tablet.
Einstellungstipps: Android

Bevor wir uns einige konkrete Beispiele zu Apps anschauen und erfahren, wie wir diese
= o auf unser Smartphone oder Tablet bekommen, bereiten wir unser Gerat fiir eine
bequeme Nutzung vor und schaffen uns mit den folgenden Einstellungstipps eine gute
Grundlage.

Einstellungen

Die folgende Schritt-flir-Schritt-Anleitung hilft uns dabei unser Smartphone oder Tablet und unsere Apps
zukunftig gut bedienen und strukturieren zu kdnnen.

Tipp 1: Anzeigeeinstellungen anpassen

Wir gehen wir folgt vor:

1. Wir suchen auf unserem Gerat die App
»Einstellungen”.

2 WLAN \

2. Wir tippen auf die App , Einstellungen®. Einstellungen ©

Bluetooth »

Verbindungen

Nun 6ffnet sich das Einstellungsfenster. S
Hier kénnen wir im linken Bereich unsere Samsung Account

gewlnschte Einstellungskategorie durch
hoch und runterwischen aussuchen und
durch Antippen auswahlen.

Im rechten Bereich kdnnen wir nun Nty i
verschiedene Einstellungen aus der ) i
gewahlten Kategorie bearbeiten.

Offline-Modus »

Datennutzung

Tethering

0 Verbindungen
WLAN - Bluetaoth = O

Weitere Verbindungseinstellungen

T
é} I‘nnﬂ

Suchen Sie nach etwas Anderem?

3. Wir suchen im linken Bereich

die Einstellungskategorie ,,Anzeige”. Anzeige

Helligkeit + Augenkomfort + Navigationsleiste

4. Wir tippen auf die Einstellungskategorie ,Anzeige”.
Wir befinden uns nun in der Einstellungskategorie ,Anzeige”
und kénnen im rechten Bereich durch Hoch- und Runterwischen folgende Einstellungen vornehmen
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Helligkeit anpassen
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Wenn uns der Bildschirm unseres Smartphones oder Tablets zu dunkel erscheint, kbnnen wir die Helligkeit

anpassen.

5. Wir suchen die Einstellung , Helligkeit” im rechten Bereich. | Helligkeit
6. Wir verschieben den blauen Punkt nach rechts oder links. 0

SchriftgroRe anpassen

Wenn uns die Schrift auf unserem Smartphone oder Tablet zu klein erscheint, knnen wir diese anpassen.

Ill

7. Wir suchen die Einstellung ,SchriftgréRe und Sti
8. Wir tippen auf die Einstellung ,,Schriftgroe und Sti

Ill

SchriftgrofRe und -stil

9. Wir verschieben den blauen Punkt nach rechts oder links. Nun
konnen wir dariiber kontrollieren, ob wir den Text nun besser
lesen konnen.

< SchriftgroBe und -stil

So sieht der Haupttext aus.
1234567890!@#%&*()_+=

Schriftstil

Standard
SchriftgroRe
A »

AnzeigegroRe anpassen

Wenn uns die Darstellung der Symbole auf unserem Smartphone oder Tablet zu klein erscheinen, knnen

wir diese anpassen.

10. Wir suchen die Einstellung ,,Bildschirmzoom®.
11. Wir tippen auf die Einstellung ,,Bildschirmzoom®”.

12. Wir verschieben den blauen Punkt nach rechts oder links.

Bildschirmzoom

vergroern

< Bildschirmzoom

° Willkommen zurick!
ja?
° OK. Schon mal im Café vor

Sie kinnen die Elemente auf Ihrem Bildschirm verkleinern oder

Bildschirmzoom
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Bildschirm-Timeout anpassen

Um den Akku unseres Smartphones oder Tablets zu schonen, schaltet sich der Bildschirm unseres Gerdites,
wenn wir es nicht benutzen, automatisch ab. Diese Funktion nennt man Bildschirm-Timeout. Damit sich
der Bildschirm unseres Smartphones oder Tablets nicht schon nach wenigen Sekunden automatisch
ausschaltet, kbnnen wir den Zeitraum fiir den Bildschirmtimeout anpassen.

13. Wir suchen die Einstellung ,Bildschirm-Timeout”.
14. Wir tippen auf die Einstellung ,,Bildschirm-Timeout”.
15. Wir tippen auf die gewlinschte Zeit. 15 Sekunden

< Bildschirm-Timeout

30 Sekunden
1 Minute

® 2 Minuten
5 Minuten
10 Minuten

30 Minuten

Tipp 2: Apps verschieben, entfernen und deinstallieren

Um einen Uberblick iiber die Apps auf unserem Smartphone oder Tablet zu behalten, ist es sinnvoll diese
zu sortieren und nicht benétigte Apps vom Startbildschirm zu entfernen oder vollsténdig zu deinstallieren.

Wir gehen wie folgt vor:

Apps verschieben

Wikipedia

1. Wir halten unsere Fingerspitze auf das App-Symbol gedriickt, bis ein ®  Suchen
kleines Informationsfeld erscheint. Mit dem Lesen fortfahren
2. Solange wir das App-Symbol mit der Fingerspitze gedrickt halten, Zufillig
konnen wir es auf dem Bildschirm an die gewiinschte Stelle
verschieben.

3. Sobald wir unsere Fingerspitze vom Bildschirm nehmen,
lassen wir das App-Symbol an der ausgewahlten Stelle los.
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Apps entfernen (vom Startbildschirm entfernen)

Apps, die wir selten nutzen, kénnen wir von unserem Startbildschirm entfernen (Miilleimersymbol).
Entfernen heifst in diesem Fall aber nur, dass wir die App in den Hintergrund verschieben. Sie bleibt nach
wie vor auf unserem Gerit.

4. Wir halten unsere Fingerspitze auf das App-Symbol gedrickt, bis
ein kleines Informationsfeld erscheint

5. Wir nehmen unsere Fingerspitze vom Bildschirm und suchen
,Entfernen”in dem Informationsfeld

6. Wir tippen nun einmal kurz auf ,Entfernen”

Apps deinstallieren (vollstdandig entfernen)

Wenn wir eine App gar nicht mehr nutzen méchten, kénnen wir diese auch vollstdndig von unserem Ger:dit
entfernen. In diesem Fall sagen wir nicht entfernen, sondern deinstallieren.

7. Wir halten unsere Fingerspitze auf das App-Symbol gedrtickt, bis
ein kleines Informationsfeld erscheint. - "

8. Wir nehmen unsere Fingerspitze vom Bildschirm und suchen
,Deinstallieren” in dem Informationsfeld.

9. Wir tippen nun einmal kurz auf ,Deinstallieren”.

Deil i Widgets

Wikipedia
10. Wir bestatigen dies mit tippen auf ,,OK*. el ot bk

Abbrechen

Manche Apps lassen sich nicht vollstandig von unserem Gerat entfernen. © o o~

(5 (s]e)
Hier wird uns nur die Moglichkeit angeboten, diese zu deaktivieren oder Auswihlen | Entfemen  Deaktiv. | Widgets
vom Bildschirm zu entfernen. R o
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Wie bekommen wir Apps auf unser Smartphone oder Tablet?

Beispiel: Die App - Starthilfe

Wie eingangs erwdhnt, beziehen wir Apps ausschliefSlich aus dem sogenannten Play Store.
Eine App aus dem Playstore auf sein Smartphone oder Tablet zu holen, nennt man herunterladen oder
installieren.

Wie das funktioniert, zeigen wir jetzt Schritt fiir Schritt am Beispiel der App - Starthilfe.
Wir gehen wir folgt vor:

1. Wir suchen zundchst auf unserem Gerat die App ,,Play Store”. B

2. Wir tippen auf die App ,,Play Store”. Play Store

3. Wir befinden uns daraufhin im Google Play Store.

4. Wir sehen zunichst eine bunte Ubersicht verschiedener Apps und eine Suchleiste am oberen
Bildschirmrand.

5. Wir tippen auf die graue Suchleiste am oberen Bildschirmrand.

10:45 = T4%E
B Google Play Q. Nach Apps & Spielen suchen & oy @
A Spiele Fiir mich Top-Charts Kinder Ereignisse Premium Kategorien Empfel
oo - .
s Apps Empfehlungen fiir dich >
A Biicher T TE P—

P SRS

s 2 - W NS

6. Wir sehen nun eine Tastatur auf dem Bildschirm.

7. Wir tippen Uber die Tastatur den Namen der gesuchten App in die Suchleiste ein. In unserem
Beispiel das Wort: Starthilfe.

8. Wir starten die Suche, indem wir auf das blaue Lupen-Symbol am rechten Rand der Tastatur tippen.

< starthilfe X

O starthilfe ~
Q  starthilfe digital dabei N
Q. starthilfe app N
Q. starthilfe digital N
& starthilfe

1 2 3 4 5 6 e 8 9 0 Del

q w e r t z u i o p i &

a s d f g h j k I <} a E
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9. Wir sehen als ndchstes eine Vorschau der gesuchten App,

in unserem Beispiel: Starthilfe — digital dabei.
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10. Wir suchen das griine Symbol mit dem Wort , Installieren” am rechten Bildschirmrand.

11. Wir tippen auf das griine Symbol ,,Installieren”.

< starthilfe

Uber diese Ergebnisse @

Starthilfe - digital dabei
H ! Landesanstalt fir Kommunikation Baden-Wirttemberg

4,8% 1000+ o

16 Rezensionen Downloads USK ab O Jahren &

Kostenlose Lern-App fir Altere. Erste Schritte am Smartphone/Tablet einiiben.

Starthilfe -
_digital dabei

 Talemiipp fur Alese

Ein kostenireies Angebot der:

Ry

Installieren

{=

12. Wir sehen nun anhand der steigenden Prozentzahl wie die App auf unserem Gerat installiert wird.
13. Ist der Vorgang abgeschlossen, steht anstelle von ,,Installieren” nun ,,Offnen” in dem griinen

Symbol.

14. Wir tippen auf das griine Symbol ,Offnen”, wenn wir die App sofort nutzen wollen.
15. Wir finden die installierte App aber auch ab sofort auf unserem Gerat und kénnen sie A

zu jederzeit nutzen.
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Die App - Starthilfe

Nachdem wir die App Starthilfe nun erfolgreich auf unserem Geridit installiert haben, wollen wir uns diese
App mal etwas néiher anschauen. Starthilfe-digital dabei, ist eine kostenfreie Lern-App der LFK:
Medienanstalt fiir Baden-Wiirttemberg. Sie ermdglicht uns, durch spielerische Ubungen und hilfreiche
Tipps, die Bedienung unseres Smartphones oder Tablets zu lernen. So kénnen wir z.B. das Tippen, Wischen
und Zoomen ausprobieren und liben.

Wie wir die App nutzen kdnnen, schauen wir uns jetzt an.

Wir gehen wir folgt vor:

o

1. Wir suchen zunachst auf unserem Gerat die App ,Starthilfe”. -
2. Wir tippen auf die App ,,Starthilfe”.

3. Wir sehen die BegriiBungsansicht und folgen der Anweisung, indem wir auf ,weiter” | 4. _
tippen.
4. Wenn wir die App zum ersten Mal 6ffnen, sehen wir
ein Video mit einer kurzen Erkldrung zum ,Tippen“. ol a—
5. Wir folgen der Anweisung und tippen auf ,weiter”. Tippen

6. Wir bekommen auf den folgenden Seiten eine
Einflhrung in die App und weitere hilfreiche
Erklarungen zur Bedienung unseres Gerates und zur
Orientierung in der App.

7. Wenn wir uns eine Erklarung nochmal anschauen
wollen, tippen wir auf ,,zuriick” am oberen
Bildschirmrand.

8. Um in das Hauptmenu der App zu gelangen, tippen
wir auf das Symbol mit den drei Strichen am oberen
rechten Bildschirmrand.

Dieses Symbol nennt man ,,Burger-Men{”“.

=| Y .

Dieses universelle Symbol wird uns noch in vielen
anderen Apps begegnen. In nahezu jeder App dient
es dazu, sich weitere Nutzungsmoglichkeiten oder
Einstellungen anzeigen zu lassen oder auf weitere
Funktionen der App zugreifen zu kénnen.

9. Nachdem wir auf ,,Zum Hauptmen(“ getippt haben,
sehen wir alle Funktionen der App auf einen Blick.

Was soll ich tun?




10. Hier finden wir in den Modulen 1-4, zahlreiche Ubungen

zur Bedienung des Tablets oder Smartphones.

11. Je nachdem ob wir die App auf unserem Smartphone

12. Wir schauen uns das erste Modul mal etwas genauer an

13.
14.

15.

16.

oder unserem Tablet installiert haben, beziehen sich
alle Ubungen und Erkldrungen auf das entsprechende
Gerat.

und tippen dafiir auf ,Modul 1 — das Gerat bedienen”.

Wir befinden uns nun im Modul 1.

Hier sehen wir alle Ubungen aus diesem Modul der
Reihe nach aufgelistet.

Befindet sich ein schwarzer Stern hinter einer Ubung,
bedeutet das, dass wir diese Ubung schon einmal
erfolgreich gemeistert haben.

Auch wenn wir bereits eine Ubung erfolgreich
abgeschlossen haben, kdnnen wir diese jederzeit
wiederholen.
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€& zurick

Hallo!

Eine kurze Einflihrung

*

Modul 1 Modul 2
Das Gerat bedienen Das Gerét erkunden
Modul 3 Modul 4
Apps Messenger
Einstellungen Uber diese App

TRARGRAT
€— zurick % ——

S

Modul 1

Das Gerit bedienen

Tippen: So geht's

Tippen ben: Die Miicke

Wischen: So geht's

Wischen liben: Geschenke

Wischen iiben: Was sind Medien?

Wischen liben: Figuren gestalten

Ziehen: So geht’s

Ziehen lUben: Mediennutzung

Ziehen lben: Das Labyrinth
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

Wir wollen uns eine Ubung einmal genauer anschauen und tippen auf die

Ubung , Tippen tiben: Die Miicke”.

Als erstes wird uns eine kurze Erkldrung zu dieser Ubung gezeigt.
Um die Ubung zu starten, tippen wir auf ,Los geht’s“ und befinden uns umgehend in der Ubung.

Uber die Sterne am unteren Bildschirmrand, sehen
wir wie weit wir in der Ubung sind. Sind alle Sterne
schwarz, haben wir die Ubung erfolgreich
abgeschlossen.

Wir kénnen Ubungen auch Gberspringen, indem wir
auf ,Gberspringen” tippen.

Um wieder zuriick in das Hauptmeni zu den
Modulen und Ubungen zu gelangen, tippen wir
wieder auf das Symbol mit den drei Strichen am
oberen rechten Bildschirmrand.

Wenn wir die App schlieBen wollen, tippen oder
driicken wir auf den sogenannten ,Home-Button“
am unteren Bildschirmrand unseres Gerates. Bei
den meisten Geraten ist dies das mittlere Symbol in
der Funktionsleiste auf dem Bildschirm des Gerates.
Bei manchen Geraten befindet sich der
,Home-Button” aber auch als richtiger Knopf auf
dem unteren Gehduserand des Gerates.

Die App merkt sich unseren Lernstand und wir
konnen beim nachsten Mal da weitermachen, wo
wir aufgehort haben”.
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Tippen liben: Die Miicke

€& zurick

Uberspringen —>




